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AZORBAYCAN RESPUBLIKASININ
DOVLST HiMNi

Musiqisi Uzeyir Hacibaylinin,
sozleri ©hmad Cavadindir.

Azarbaycan! Azarbaycan!

Ey gahraman ovladin sanli Vetani!
Sandan otri can vermaya cumla haziriz!
Sandaen 6tri gan tokmaye cimla gadiriz!
Ugrangli bayraginla mesud yasal!
Minlarla can qurban oldu!

Sinan harba meydan oldu!

HUqugqundan kegan asger

Hara bir gashreman oldul!

Sen olasan gulustan,
Sana har an can qurban!
Sana min bir mahabbat
Sinamda tutmug makan!

Namusunu hifz etmays,
Bayragini yuksaltmaya
Cumla ganclar mustaqdir!
Sanli Vaten! Sanl Vaten!
Azarbaycan! Azarbaycan!
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Movzuya maraq yaratmaq ugun gundslik hayatda rast galdiyimiz veziyyet ve
hadisalar tesvir edilir. Sakillara aid sual ve tapsiriglar verilir.

%

Bilik qutularindan yeni bilik vo melumatlar slde etmak olar.

Faaliyyat” blokunda bacariga ssaslanan tapsiriglar verilir. Tapsiriglar fardi,
cut, yaxud grup ve komanda saklinda yerina yetirila biler.
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Oyrandiklarinizi tatbiq etmakda size yardim gostaracak.

NG00

Tapsiriglarin yerina yetirilmasi zamani verilmis nUmunaler faydall olacaqg.

o

Oyunlar sinifds, yaxud evds dyrandiklerinizi darinlesdirmak Gg¢undur.

W7o MoOvzunun gavraniimasinda, komputerds is verdislerinin
m mohkamlenmasinda sarbast yayilan “INFO-KO” elektron tadris vasaiti
yardimginiz olacag. Bu programi www.bakineshr.az,

yaxud www.informatik.az Unvanindan yuklemak olar.
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SSYANIN SLAMSTLORI

o=, 1. 9syanin rangi va formasi

=

® Masanin Ustinds hansi agyalar var?
® Hansi agyalarin rangini taniyirsan?

Sinif otaginizda bu ranglarda
olan agyalarin adini soyls. ' l l '

%

Her asyanin muayyan rangi va formasi olur.
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o Eyni rengda olanlar goster.
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e Hansi bayraq ferqglidir?

Sakil hansi
fiqurlardan
duzaldilib? :

O Sakiller arasindaki 5 ferqi tap.
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Yoldasina asyanin formasini soyls. O ise otagda homin formali asyani
tapmalidir. Oyunu novbe ilo davam etdirin. 9syani1 tapa bilmeayen
uduzur.

“©@gyanin formasi” ve “Rangla” bolmalarinds verilmig
tapsiriglari yerina yetir.
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® Usaglar ne edirlor?
® Oglan masinin hansi hissalarini sokub?
® Bu hissaler nae Ug¢un lazimdir?

Tangramin hissalaerinden asagidaki heyvan
fiqurlarini duzalt.
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Goami Gaminin hissalari
coo / A\
>
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Har bir canli vo cansiza xas olan harakatlar var.

Pisik na edir?

Tullanir

Oynayir Yeyir Yatir

Topla na edirlor?

i
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Topu hava ila Topla voleybol Topla futbol
doldururlar. oynayirlar. oynayirlar.
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o Har canliya xas olan harakatlari soyls.

Bu evin hissalari
hansi dairade
dlzgln gosterilib?

6 Sakillar arasindaki 4 farqi tap.
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Yoldasina hor hansi bir agyanin adini soyla. Sonra ise bu asyaya aid olan
vo olmayan miixtolif hisselori sadala. Yoldasin soylediyin hissalorden
asyaya aid olanlari tapmalidir. Oyunu novbeilo davam etdirin.

“@gyanin tarkib hissaleri”, “Tangram” ve “Konstruktor”
bolmalarinda verilmig tapsiriglar yerina yetir.




3. Osyanin tasviri

Hunduirdur, sar1
rongdadir, orada
insanlar yasayir.
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® Qiz hansi evi tesvir edir?
® Hamin evin dami hansi rengdadir?

&

9syanin rangi, formasi, terkib hissalari va harakati onun alamatlaridir.
9syani tasvir etmak Ugun onun alamatlarini sdylemak lazimdir.

Otaqdaki asgyalardan birini fikrinde tut ve onun slamatlarini yoldagina
soyla. O, hamin alamatlaera gors asyani tapmalidir.

%

Osyalari farglandirmak tGg¢un onlarin slamatlerindan istifade etmak olar.

Dairavi formasi
var, qirmizi
rongdadir.

Kvadrat formasi var,
goy rangdadir.
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Olamatleri sdylamakla asyani tapmaq olar.

B 051115

Qirmizi, yingul, yumru asyani tap.

® 3P VQ

Gostarilmis asyalarin hansi slamatleri Gunasa uygundur?

oo e @O

6 Yanasi olan fiqurlari miqayiss et.
Onlarin oxsar va foerqli slamatleri hansilardir?

O O A
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Kitabdan hor hansi bir agyanin soklini sec¢in. Birini sen, birini ise
yoldasin soylemaekle bu esyanin elametlorini sadalayin. Novbetielamaeti
soylaye bilmayon uduzur.

“©lamatlerina gore agyanin taninmasi” va “Farqglandirici
alamatlar’ bélmalerinde verilmis tapsiriglar yerina yetir.




OSYALAR ARASINDA MUNASIBSTLER

® Na Ugun qiz alma dara bilmir?
® Alma dasiyan oglan na Ugun bir terafs ayilib?

>

Parta Uzarinde olan agyalari muqayise et. Uzun ve qisa, agir ve yungul,
boyuk va kicik asyalart musyyanlosdir.

Sigan filden kigikdir. Fil sicandan béyiikdiir. r’

QNGNS

Heyvanlar kicikden boyuye siraya duzulub. Keginin sirada yeri oxla
gostarilmigdir.




Parta yoldasinla bir-birinizi mtqayise edin:

— Kim boyca hundurdur?
— Kimboyca al¢aqdir?

Forqli ve oxsar alamatlerinizi muayyanlagdirin.

(T -

o ©n uzun qatari gostar.
Bas an qisa qatar
hansidir?

e Agacdaki almalari
darmak ugun
hansi nardivandan
istifade etmak lazimdir?

Naqliyyat vasitaleri
agirhglarina gore
siraya duzulub.
Motosiklin siradaki
yerini goster.

O
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0 Nergiz Leyladan hundurdur,
Leyla ise Konuldan hun-
darddar.

Hamidan huandur kimdir?

e Hoar garisqanin 6z evciyi var. Qirmizi va yaslil qarisga hundur evcikda,
yasil va boz garisqa isa enli evcikde yasayir. Yagsil garisganin evciyi
hansidir?

—cggfgc

Yoldasina bir esyanin adini soyls. O ise daha agir esya adi1 demsalidir.
Son do 0z novbanda, onun dediyinden do agir asya adi tapmalisan.
Novbatiesyanin adinisoylayes bilmayon uduzur.

WPk

“‘Agir — yungul”, “Boyuk — kigik” va “Uzun — qisa”
bolmalarinda verilmig tapsiriglari yerins yetir.
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® Hansi usaq an yuxarida dayanib?
® On asagidaki usaq hansidir?

Yuxari Yuxari

Asag1 Asagi

18



Sinifde sandan sagda ve solda aylagen yoldaslarini muayyan et.

Sinif otaginin yuxarisinda ve asagisinda olan agyalari sadala.
Sandan 6nda ve sendan arxada kim oturur?

R INITD

Xanall veraqdsa Baga 2 xana saga va 3 xana yuxari getdi.

Onu bela gostarmak olar: | -2 13

(BRI -

Baga belo herakat etdi: | T3 —2

O, hansi xanaya c¢atdi?

Otaqda hansi egyalarvar? T =
Masaya gore asyalarin
yerini muayyen et.

19
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1. Sar1 rongli vo diizbucaqli formali asyani tap.

A © |

-

2. Novbeti fiqur no olmalidir?

AN A

3. Iki agya arasindaki forqlori tap.

Y,

4. Agacdan sagda na yerlogir?

5. 9n boyik fiquru goster.

- o= Jh .

6. Verilmis alamate gors heyvani tap: boz rongdadir,
balaca quyrugu var, canavardan qorxur.

20



HADISSLSER Vo
HOROKOTLOR
ARDICILLIGI




HOROKOTLOR ARDICILLIGI

® kinci sakilde na dayisib?
® Hansi agyalarin veziyyasti dayigib?

Parta Gzearinde dayigsikliklar et. ©gyalarin avvalki ve sonraki vaziyyatini
mugayiss et.

(g ™=

BVVOLKI vaziyyst SONRAKI vaziyyat

&S >

UN CORBK
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Kagizdan pulgabi duzalt.

(BT -

o ©vval na olub, sonra na?

v
®

e Hansi harfden T

R horfini
almaq olar?

P

Sonraki vaziyyati neca almaq olar?

P
¥
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O Baga yasil xanadan qirmizi xanaya getmalidir. “Sag”, “sol”, “asagi” ve “yu-
xar” sozlerindan istifade etmakla ona yol goster.

9VVoL SONRA

_ I B4
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6 Bu veziyyetlarden hansi avval, hansi sonra ola biler?

B

Yoldaglarini diqqatls nazarden kecirib gozlarini yum. Bu zaman onlar-
dan bir neceasi avvalki veziyyeatini deyisir. Messalon, basina papaq qo-
yur, yerini doyisir vas. Goziinii acandan sonra deayisikliyi tapmalisan.

“Vaziyyst” bolmasinda verilmis tapsiriglar yerina yetir.




e Sokillarda ilin hansi fesilleri tesvir olunub?
® |lin fasillori hansi ardicilligla dayisir?

. . .
b 4
.

BULUDLAR
GOLDI.

>

YAGIS
YAGD!.

>

Sinif iki komandaya bolunr. Birinci komanda har hansi bir hadisenin adi-
ni ¢akir. O biri komanda bu hadisaden sonra bas vera bilacak hadisa soy-
layir. Davam eds bilmayan komanda uduzur. Masalan:

GOLMSCALS
YARANDI.

>
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Har bir nagili sade hadissler ardicilligina bolmak olar.

INGNNS

“Qogal” nagilini sads hadisaler ardicilligi saklinds bele danismagq olar:
¢ Nana qogal bisirdi.
¢ Qogal nenadan va babadan qacdi.

¢ ¢ Qogal dovsana rast galdi.
€ e Qogal aylya rast galdi.
- . e Qogal canavara rast galdi.

e Qogal tulklyae rast galdi.
e Tulkd gogal yedi.

051

() “Turp” nagilinda
bas veran hadisaleri
ardicil soyls.

Sakillerds
gOstarilan
hadisalari
ardicil danis.

Sakillardeki hadisalar hansi ardicilligla bas verib?

222

W “Hadissler va harakatler ardicilligi” boélmasinds verilmis
tapsiriglarn yerine yetir.
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® Qizin harakatlarini ardicil soyls.
® 1-ci sakilla 3-cu saklin yerini deyismak olarmi?

. . .
L 4
.

Ardiciliga emal etmakle kagizdan asagidaki fiquru hazirla.

A
1. Kagizi 2. Onun uzerinda 3. Kagizi xatt 4. Kagizi ag.
ortadan qatla. xatt ¢ok. boyunca kas.

%

Bir isi gormak ugun muayyan harakatlar ardicilligini yerina yetirmak
lazimdir.
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Anar sulu boya ila gul sakli gakmak Ugun asagidaki harokatlori
ardicil yerina yetirir:

1. Veraq goturdr.

2. Boyalari gixardir.

3. Stekanda su gatirir.

4. Firgani isladir.

5. Firgani lazim olan boyaya batirir.
6. Veraqda gul ¢akir.

o Oglan na edir? Onun harakatlerini ardicil danis.

Gunay halqalari nimunaya uygun
olaraqg mile kecirmalidir.
Onun harakatlar ardicilligini sdyla.

28



Alpayin herakatlerini ardicilligla soyls. Bu hadiseni nece adlandirmaq olar?

g

Usaglar volani ajacdan neca goétira bilor?

e Haer iki hal Ggun harakatler ardicilligint muayyan et:
® Rassam gul sakli ¢akir;
e Qiz gulun lagaklerini bir-bir goparir.

1 2 3 4 )

W “Hadisaler va harakatler ardicilidl” bdlmasinds verilmis
tapsiriglar yerins yetir.

29



MONTIQ

9. Oks alamatlar

\ | /
.‘g“
\ =

® “Uzun - qisa”, “agir — ylingll”, “dolu — bog” slamatlarina gors
uygun asyalari gostar.

(@ m

Torbaya qirmizi rangli oyuncaglari yigmagq lazimdir.

* Torbaya yigilacaq oyuncaglarin adlarini soyls.
» Hansi oyuncaglar kanarda qalacaq? Onlari neca adlandirmaq olar?

30



Dag handurdar. Tapao algaqdir.
Toepa hundur deyil.

o Oks slamatleri olan sakilleri goster.

Wiy Limon ... deyil.

Pambiq ... deyil.

L&
.

L'" Stekan ... deyil.
==

31



9 Nogtalarin yerina uygun sozlari goyub cumlalari soyls.

Hava ... Hava ... deyil.

0 osyani tap: sari deyil, yumru deyil, yemali deyil.

OPPHEHI

2 ~'n
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Yoldasina har hansi bir agyanin adini ve onun alamatini soyls. O ise
bu alamatin aksini ve ona uygun bir agsyanin adini demslidir. Masalen,
canta agirdir — qalom yiingiildiir. Oyunu novba ilo davam etdirin.

W “Dogru ve yalan. inkar” bélmasindas verilmis tapsiriglari
yerina yetir.
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10. Dogru va yalan

® Asagidaki fikirlarin hansi dogrudur?
— Quzin bantlari goydir.
— Oglanin goézluyu yoxdur.

%

9syanin rangi, formasi, terkib hissasi va basqa alamatlarina gére dogru,
yaxud yalan fikirlor sdylemak olar.

Yoldasina sinifdaki asyalara aid fikirlar sdyle. O, bu fikirlerin dogru, yaxud
yalan oldugunu muayyan etmalidir.

33
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“DEYIL” séziinden istifade etmaklo dogru fikri yalana, yalan fikri ise
dogruya cevirmak olar.

(D e

SAR YASIL RONGD@DIR.
SAR YASIL RONGDS DEYiL.

SAR KVADRAT FORMASINDADIR.
SAR KVADRAT FORMASINDA DEYIL.

-

o Sakilaltl yazilarin hansinin dogru, hansinin yalan oldugunu muasyyan et.

& 0

SARI CUC®S GOY MASIN YUMRU STOL

Sokle baxib yalan fikirleri dogruya gevir.

oyl q\rm‘z‘d‘r'

L uaun
Q Z\ardan pirinin KoY
\
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Alpaygilin evinden maktsba negs yol var? >
Hansi yollarla makteba getmak mumkundur?

- - = == =

e Dovsan goy xanada dayanib. Asagidaki fikirlerden hansi dogrudur?

® Dovsan qirmizi xanaya ¢atmaq
ucun bir xana yuxarl, Ug xana
saga harakat etmalidir.

e Dovsan sari xanaya ¢atmaq ucun
u¢ xana sola, bir xana yuxari
harakat etmalidir.

e Dovsan yasil xanaya ¢atmaq ugun

Uc¢ xana asagi, U¢ xana saga .
harakat etmalidir.

Dovsan qirmizi xanaya getmalidir. Onun yolunda bazi manealer var.
Dovsan bels bir yolla geda bilar:

12 -3 1

O, girmizi xanaya daha hansi yollarla \Eb
cata bilar? Mumkun yollari goster.

WPk

“Dogru ve yalan. inkar” bélmasinda
verilmis tapsiriglar yerina yetir.
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1. Muncugqlar ips hans1 ardicilligla diiziiliib?

PCee—)

2. Hadiseni diizgiin ardicilliqla danis.

3.Varaqdas qirmizi top ¢cokmak iiciin harakeatlori ardicil danis.

4. Bos xanada hansi fiqur olmalidir?

mlln I [ | |

1 2 3

5. Hansi sokillarin altindaki yazilar dogru deyil? Onlari els doayis ki,
fikir dogru olsun.

- ® =

| GOY POMIDOR | | QIRMIZIALMA | | YASIL KiTAB |

6. “DEYIL” s6ziinden istifads edarek ciimleni elo doyis ki, fikir dogru
olsun. Canavar ev heyvanidir.

7. Sican pendire hansi yolla ¢cata bilor?

A

k%
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INFORMASIYA

® Usaglar na edirler?
® Na ugun oglan qulaglarini tutub?
® No Uc¢ln giz Gzunl tursudub?

&

informasiya deyarkan xabar, malumat ve ya bilik basa disildr.
INFORMASIYA
MOLUMAT

38



Yaninda aylesmis yoldagina onun bilmadiyi bir malumat ver. Sonra ise
bu malumati haradan alds etdiyini soyle.

&

Biz informasiyani duygu uizvlerimiz: gézumuz, qulagimiz, dsrimiz, dilimiz
ve burnumuz vasitssile aliriq.

Hansi sokilds informasiya gérmakla gabul edilir?

Hansi sakilda informasiya esitmakla gabul edilir?

39



9 Hansi ¢arcivedaki sakillar maktabs aiddir?

o Bunlardan hansinin dadina baxmagla, hansina toxunmagla, hansini
iylomakla informasiya almaq olar?

e Sakilden hansi informasiyani alirsan? Usaglar na edirlar?
Tabiati na U¢ln gorumagq lazimdir?

DA )
_.. l’a(

Yoldasina her hansi bir informasiya soyla. O, bu informasiyanin hansi
duyguiizvi ilealindiginidemslidir. Oyununovbeilo davam etdirin.

Nimuno: alma tursdur —dil.

40
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ki vo bes adodlorini
toplasaq, yeddi alinar.

® Musallim I6vhada hansi informasiyani yazmisdir?
® | 6vhanin yanindaki sakilde na gostarilib?
® | ovhads yazilanlarla sakil arasinda hansi alaga var?

Vearaqda har hansi bir agya sokli cak. Sonra onu yoldaslarina gdster.
9ger onlar agyanin adini dogru soylaya bilmasaler, onda hamin agya
hagqginda slave malumat ver.

%

informasiyani magsaddan asili olaraq miixtalif formalarda teqdim etmak olar:

F~ - "~~~ | Fr~ -~~~ -~~~ -~ - - == [ -- - - -~ -1 P - - — - - - - -—-—-—-—---=- |

- Sakil | lsare i= Mstn | Oded | Cadval

& ; . | I '| Bogqabdaki | Say1
L I" B0$qabda X 3 /|| meyvonin ad1
L ' ic alma var. | o
' ' | | Alma 3
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Sakillare asasan usaqglar hagginda hansi informasiyani almaq olar?

Bu isaralar hansi informasiyani verir?

1 2

Verilmis informasiyani adad formasinda nece gostarmak olar?

Q Senca, hansi informasiya daha aydin verilib?

’CF Agaca bes qus
‘@.@ gqonmusdu. 5 3 — 2
% Uc qus ucdu. — —

Ikt qus galdh.

________________________________

Var idi Ucdu Qaldi

________________________________



ST 13. informasiyani haradan aliriq

B

® Usaglar na edirlar?
® Oglan durbinle hara baxir?
® Gozubagh qiz kimi tutdugunu neca bildi?

&

Informasiyanin alindigi yer informasiya manbayi adlanir. Her bir agya,
yaxud hadisa informasiya manbayi ola biler.

Alpay fotiri disledi ve dedi: Giiler sehor zangli saatin sesine
— Dadlidir! oyandi. Burada informasiya
Burada informasiya monbayi zongli saatdir.

monboyi fotirdir.

otrafdan gslan seslera diqgstle qulaq as. Hansi sasleri egidirsan? Bu
soslarin manbayini muayyan et.
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Yumrudur, qirmizidir, agacda bitir. Bu informasiyanin manbayi nadir?

©

/

Qusdur, qirmizi pipiyi, rengli quyrugu var, banlayir. Bu informasiyanin
manbayi nadir?

6 Yaxsl goxunun manbayi na ola biler?

B

Yoldagina har hansi bir informasiya soyle. O, bu informasiyanin
monbayini demslidir. Oyununévbails davam etdirin.

Nimune: alma tursdur —alma.
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® Poctalyon na ugun galib?
® Qiz ns edir?
® Baba toza xabaerleri haradan alir?

. .
m
H

Kagiz varagindan rupor duzslt. Adi yolla ve rupor vasitasile sesin neca
oturuldiyinu muqgayisa et.




%

informasiyani 6tlirmak Uclin miixtslif vasitelorden istifads edilir.
Telefon, televizor, radio, gazet, kitab informasiya vasitasidir.

(s =

Aysel Kemalayas hayatda gorduyu pigik
haqqinda danigir. Burada informasiya
vasitasi telefondur.

—{IEDT -

Sokilde malumatlar
necs oturultr?

e Hansi agyalar informasiya vasitasi deyil?

OB

(0 ra“

Xarab telefon. Bir neco yoldasinla yan-yana dayanin. Birinci daya-
nan ikincinin qulagina yavasca sads bir ciimle s6ylayir. Ikineci homin
ciimloni iigiinciiy9, o ise 6ziinden sonrakina picildayir. Sonuncu daya-
nan ciimloni ucadan soylayir. 9ger ciimls doyismoayibsa, demsali, “tele-
fon yaxsiisloyir”.
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® Ana saata baxib na fikirlagdi?
® (Oglanla qiz nayi unutmusdular?
® Saatin sasi ataya nayi xatirlatdi?

%

Biz gabul etdiyimiz informasiyani saxlaya, dayise ve basqalarina
otura bilarik.

| _.ﬂ
informasiya informasiya informasiya qebul edilir
saxlanilir. dayisdirilir. va oturdlar.
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Dostunuzla ev telefonlarinizi yazib bir-birinize verin. Bu informasiyadan
na vaxtistifads etmak olar?

&

Faydali informasiyalar dlizgun harakst etmayimiza yardim edir.

(D s ™=

Cayin gaynar ve ya soyuq oldugunu gérmakls,

yaxud stekana toxunmagla bilirik. ©gar ¢ay soyu-
yubsa, onuigirik. 9gar gay qaynardirsa, bir gadar &

gozlemak, yaxud nalbakiya tokub soyutmaq
lazimdir.

=

Yolu duzgun kegcmakda usaqglara hansi informasiya komak eda biler?




Dostu Alpayi evlarina qonaq ¢agirdi. Evlaerine gedan yolu kagizda
¢okib ona verdi. Alpayin dostu hansi evda yasayir?

Bu sakil hansi bayrama aiddir? Bu bayram haqginda na bilirsan?

O Cayin kanarinda iki usaq dayanib. Onlari ¢ayla bagl hansi malumatlar
maraglandirir?
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OZUMUZU YOXLAYAQ

1. Dad informasiyasinin manbayi no ola biler?

B

&
i

2. Uzunluq haqqinda informasiya hansi sekilds verilib?

] #%

3. Sos informasiyasini hansi agyalardan ala bilorson?

4. Hansi gokilde informasiya isars ile toqdim edilib?

¥ 1
Diqqoat! Yol isleri gedir! A
$ &

5. Qirmizidir, bitkidir, bostanda bitir. Bu informasiyanin menbayi
nadir?
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4°

KOMPUTER




® Sokillards hansi elektrik qurgularini gorurstnuz?
® Onlar hansi islari gorur?

¥

Komplter informasiya ils isleyan qurdudur.

sl ||

(X m

Sakildaki asyalar kompduterin hansi hissalerine oxsayir?




Komputer sana bu islerda lazim ola bilar:

Sakil gekmak Yazi yazmaq Cizgi filmina baxmaq

P2 Lt

Oyun oynamagq Musiqi dinlemak Maktublagsmaq

o Sokildaki esyalardan komputer olanlari gostar.

® '@ e

Radio ve magnitofonun komputerle oxsar slamati nadir?

=
~
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17. Kompiiterin asas hissalori

Monitor Sistem bloku

A D e S —

e Evinizds komputer varmi? O, sekildaki komputersa banzayirmi?
® Sokilde komputerin nego hissesi var?
® Burada kompduterin hisseleri nece birlasib?

— %
Monitor matnlari va sakillari ekranda aks etdirir.
[=]

# Klaviatura matnleri komputera daxil etmak tgundur.

Sican vasitasile komputera komandalar verilir.

| &

T

':{j

Sistem blokunda muxtalif qurdular var. Komputerin
yaddasi ve prosessoru burada yerlasir.
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m

Verilmig sakillorde komputerin hansi hissaloeri ¢gatigmir?

Sol duyma Sag duyme

Sicanin Ustlne
barmaglari bela goymaq
lazimdir.

95
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Komputer sinfinde davranig qaydalari ile tanis ol!

Yas ollerla komputerdas
isloma!

——={| Muallimin
icazasi
== olmadan

/ _ komputeri
- » gosma!

Kompduterin ustuna
he¢ bir sagya qoymal!

Elektrik naqillarina
ve avadanhgina

toxunmal!

Sinfa artiq agya
gatirma!l

Monitorun ekranina
barmaglarinla toxunma!




Komputer gargisinda oturmaq qaydalari ile tanis ol!

Dlizgiin oturus

Davranis gaydalari nece pozulub? Onlari soyle.




® Evinizda hansi elektrik cihazlari var ve onlar nece isa salinir?

®

Komputeri ise salmaq ugun sistem blokunda olan @ POWER diymasini
basmaq lazimdir. Komputer ise dusdikden sonra monitorun ekraninda
is masasi aclilir.

Simge is masasi

DDDDDDDDD

CCCCCCCC
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&

is masasinda kigik sokiller olur. Onlar simga adlanir. Sicani horoket
etdirdikce ekranda balaca ox isarasi yerini dayisir. Ona siganin goste-
ricisideyilir.

Simgo: -« eeee w K 4. .Sicanin gbstericy

® Komputeri ise saldigdan sonra si¢cani harakat etdir va
monitorda onun gostaricisini izle.

® Sokilda gosterilon ardicilligla kompuUteri sondr.

Documents
Calculator

Computer

Internet Explorer

o

Resycle Bin

| Search programs and files 2 | FeRut down | = |
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® Usaglarin harakatlerindaki oxsar ve fergli slamatleri soyls.

(P =

is masasinda gériinen simgslere diqgatle bax. W Paint simgasini tap. Gos-
taricini onun Uzarina gatirib sicanin sol dUymasini iki dafs ardicil ¢iqqildat ve
programi baglat.

&

Komputerda sakil cakmak lcun qrafik redaktorlardan istifads olunur.

---------

Z 9
Alatlar qutusunda | /. 4
sokil cokmak ™A
ucun alst segilir. < ¢ |
O &
o O

_—

B B e e D

Sakil
is sahasinda
cokilir.

M

Palitrada ~ I-gEEEEEEEEEEEEE
rengler segilir. S rEECEEERC R
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&

| ;f | Karandas alsti ilo |_| Firca aloti |E| Pozanla
¥ | nazik xatt ¢akilir. ﬁ daha qgalin xett |=* | ¢akdiklerini
cokir. sile bilersan.

Karandas aletindan istifade etmak Ucun siganin gostaricisi is sahasina
yerlasgdirilir. Sol diymani basili saxlayaraq si¢gan harakat etdirilir.

@ e

2 Q
L 2VAVY.

o A

N/ A
-

Firca alatinden istifade edarak
verilmis sokli ¢ak.

-

Paint programinin simgasi hansidir?

oV

Cakilmig sakli bels dayismak Uglun hansi alatlardan istifade etmak olar?

(W)=
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® Usaglar hansi fiqurlari ¢akiblar?
® Hansi usagin ¢akdiyi sakil daha saligali alinib? Na Ggun?

NN

Yasil rangli duz xatt pargasini gekmak Ucln asagidaki ardiciligi yerina
yetirmak lazimdir.

[ ;" ....-..
22 el e

3]
o]

OR~>rm 030§
OR~>rm 030§

00/ 3 -%%
00/ F-%%
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@ Paint programini baslat. |l|aletini sec. Palitradan istifade etmakla
muxtalif rangli xatler ¢ak.

@ |§| Dazbucaql ve |§| Oval alstlerinden istifade edarak

is sahasinda muxtalif rengli fiqurlar ¢gak.

O

&

Asagidaki ardicilliga emal edarak sakli komputerds saxlamaq olar.

(?) Coakdiyin sakli komputerin is masasinda goérmak isteyirsanmi?

QS

Ardicilhiga amal etmakle Paint-de ¢akdiyin sakli is masasina ¢ixart.

Set As Background {Centered)

| Set As Background (Tiled)

TuxPaint programinda handasi fiqurlar ¢ak.
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® Oglan yazini harada va na ile yazir?
® Qiz yazini harada yazir?
® Hansi yazi daha yaxsi oxunur?

(1) AZORBAYCAN, KUR GAYI sézlerindeki harflerin yerini klaviaturada tap.
S| - I | P O T e
(o =] (o [wo] (I =] ol [P (o] [e]
oopsea [ ][5 ][0 ][ [ J[# ) [o J [« J[ e 1 J[ 2] [szener
[psn ][] J[e)[v][e)[w] (][5 ][ J[osm ]

BackSp|
«—

ICtrI ’HE”A"H ||A|t||3§%||0trl |
@ Is masasinda gdriinen simgelers diggetle bax. &- NotePad simge-
sini tap.

Sicanin gostaricisini onun tzarina gatirib sol diUymasini iki defe ardicil
ciqqildat ve programi baglat.
NotePad (nout-pad) programi matn redaktorudur.
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@ Asagidaki ardicilligla harf ve reqamleri yaz.

Eile Edit Format WYiew Help

" Untited - Notepad oo e

abcedeofgghxijkqlmnodprsstutivyz
ABCCDESFGGHXIJKQLMNOOPRSSTUUVYZ
1234567890

4 F

e

Harfi boyuk yazmagq ugun

Yeni satro
kegmak Ggln ve harf

ENTER klavisi klavisi birga basilir.
basilir.
n + BackSp ~ ! @ # $
=\« S | | e |
) Eo ]}G Tab X Q@ Wy E
I "8 JEnter CapsLock A D
7 1 shit z

ctrl

R0

Asagidaki s6z birlesmalarini komputerds yaz.

Manim maktabim
Informatika kabineti
Program pancarasi
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~ @ # $ % A & o * ( ) - o BackSp
N 2 3 4 5 6 7¢9/8 9 0 - = A e
™ Q@ wy E R T Y u 1 o p lo ls
Capslock A S D F G H J K L ‘1 "8 JEnter

< >
1 Shift Z X C v B N M C S 1 shift
Ctrl ¢ #H  Alt ‘ . ‘ At o#H [ Ctrl

Cumlenin sonunda
noqgta qoymaq
ucun klavig

So6z ve harfler
arasinda bosluq buraxmaq
ucun klavig

! Nida isaresini goymagq tglin [¢su | va |} | klavisleri birgs basilir.

? Sual isaresini goymag ticiin [¢snr | ve [¢ 2| klavisleri birge basilir.

| Untitled - Notepad [E=H E=E °%5

File Edit Format View Help

ANA|

Bu cizgi
kursor adlanir.

.

Matn redaktorunda nass yaz va kursoru klavislerin kbmayi ile saga,
sola, agag! va yuxari harakat etdir.

T

-~ | -

m Elektron vasaitin “Trenajor” bélmasinda verilmis tapsiriglari
yerina yetir.
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® Usaglarin harakatlerinda hansi oxsar ve farqli cehatler var?
® Kagizda yazarkan sahvleri duzsltmak tGg¢ln na edirsan?

) a ‘ + : ’ BackSp Insel Home Page Num —_
] 0 - = \ <« " Yp Lock / ’ * ’ ‘
0] ’ ‘ P E O ié Delete| | End Bzgvi Zome 18 ’ 9 ’
+
[ [N IR 1 (2 1l 1la 1

Matnda simvolu silmak tglin ‘ _B_ackspace’ vo ya

klavisinden istifade olunur.

Backspace (bakspeys) klavisini basdiqda kursordan soldaki simvol
silinir.

BALA BAL

Delete (dilit) klavisini basdiqda kursordan sagdaki simvol silinir.

BALA|S BALA|
y
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Yaz ilin an isti faslidir. Bu fikirdeki yanlighgi tap. Sekildski ardicilligi
yerina yetir va onu dogru fikra gevir,

bin i et Few iy
Yaz ilin an isti feslidir. | |
= et - e -I“Iial
S il Gyl e by
Yaz|: ilin on isti foslidir.
)
e pis bypeasi e ey
. O
Yal: ilin on isti foslidir.

" i« et v
fr b by pe by

Yay| ilin on isti foslidir. |

QS 17

Komputerds 6zun haqqinda asagidaki movzulara uygun malumat yaz.
Adim, soyadim

Hansi sinifde oxuyuram
Dogum yerim va yasim
Aila Uzvlerim
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® Usaglar na edirlar?
® Na Ug¢un oglan qizdan daha ¢gox misal hall edib?

®

Komputerin Calculator (kalkulyator) programi adi kalkulyatorun
banzaridir. Bu programda sads hesablamalari aparmaqolar.

Calculator
programinin
simgasi

Kalkulyatorda hesablama qaydasi yazma gaydasi kimidir:

1-ci adad omal 2-ci adad Barabardir 3-cu adad

ECI




(=

@ @ ® @ ® E)

Calculator programi vasitesile 8 va 6 adadlerini topla:
Calculator programini baslat.

8 duymsasini ¢iqqildat.

+ duymasini ¢iqgqildat.

6/ duymasini ¢iqqildat.

duymasini ¢iqqildat.

Naticani yoxla.

L ctr =] ® (=
View Edit Help
~ Ekranda
@ | regemler
yazilir.
nac | e || ws || - | -
Sonuncu—=| « || & | co————— By dilyms
o omisite, [ 2 JCe o sl | okrancak
reqemi silir. adadi silr.
L4 )5 J{ 6 [|oxJjas]
(12 ]38 fli=l _ Natic almad o
= atice almaq ugln
| 0 || ' || +| bu dilyma a4t
T basilir.
omal
simvollari
(-
Misallar1 program vasitesila hesabla.
17 +3 = S+ 12 =
19-7 = 17-6 =
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. Bunlardan hansi kompiiterin hissesidir.

w - —

. Bunlardan hansi monitordur?
gt N
l'1

. Bu agyalarin oxsar slamoti nadir?

. Bu igareleri kompiiter otaginda géormek olar.
Onlari neco basa duisiirsen?

. Qrafik redaktorda diiz xatt cokmaok iiciin hansi aletden istifade
etmok olar?

. Horfi boyiik yazmaq ticiin hansi klavisi onunla birge basmaq lazimdir?

4> shift .Enter, Ctrl
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informasiya — xobear, malumat, bilik. Insan informasiyani
duygu uzvleri vasitesile alir.

Informasiya monbayi — informasiyanin alindig1 yer. Hor bir
asya, yaxud hadiss informasiya menbayi ola bilar.

Informasiya vasitesi — informasiyani 6tiirmaek liciin vasite.
Telefon, televizor, radio, gezet, kitab ve s. informasiya
vasitelaridir.

— monitorun ekraninda goriintii. Kompiiter ise hazir
oldugda ekranda is masasi acilir.

— hesablamalar aparmaq ticiin qurgu. Kompiiterds
adi kalkulyatora banzayen xiisusi program — Calculator
programai olur.

Klaviatura — kompiterin esas qurgularindan biri. Metnler kom-
piters klaviatura vasitesile daxil edilir.

Kompiiter — informasiya ile isloayen elektron qurgu.

Kursor — metn redaktorunda daxil edilecek simvolun yerini
gostoran saquli cizgi.

Qrafik redaktor — kompiiterda gokil cokmak iiciin program.
Coxlu grafik redaktor var ki, onlardan biri de Paint
proqramaidir.

Motn redaktoru — kompiiterds matnlerls islomak tii¢iin proqram.
NotePad sade moetn redaktorudur.

Monitor — kompiiterin esas qurgularindan biri. Matnler ve
sokillor monitorun ekraninda aks olunur.

— kompiiterin asas qurgularindan biri. Sican vasitesile
kompiiters muxtolif komandalar verilir.

— sicanin hareketini monitorun ekraninda
oks etdiran kicik ox isaresi. Gosterici basqa gekillera, maselan, sl
sokline de diige biler.

Simgo — ig masasinda olan kicik sekil. Kompiiterin hoar bir
qurgusunun, har bir proqgramin 6z simgasi olur.

Sistem bloku — kompiiterin asas qurgularindan biri. Miixtealif qur-
gular, o cimloeden yaddas ve prosessor sistem blokunda yerlogir.
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Pulsuz

9ziz maktabli!

Bu darslik sana Azarbaycan dovlsti tarafindan bir dars ilinds istifada
Uclin verilir. O, darsilimiiddatinda nazarda tutulmus biliklari gazanmagq lglin
sana etibarli dost va yardimgiolacag.

inanirig ki, san da bu darsliya mahabbatls yanasacaq, onu
zadalanmalardan goruyacagq, tamiz va saligali saxlayacagsan ki, névbati dars
ilinda digar maktabliyoldasin ondan sanin kimi rahat istifada eda bilsin.

Sanatahsilda ugurlararzulayiriq!
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